Whether you’re a seasoned baller or just starting your journey on the court, our 3 v 3 Prairie Days Tournament promises to be an unforgettable experience for players and spectators alike. This is the perfect opportunity to demonstrate your talent, connect with fellow players, and experience the adrenaline rush of competitive basketball. Prizes will be awarded to the top-performing teams in each bracket!!

Tournament Rules 
· Everyone must have a signed waiver form to play.
· Team roster minimum is 3 players, Maximum is 5 players per team.
· Teams must register online using the Google Form.
· Players must wear athletic type shoes.
· Players may only play on one team.
· All games will be played until one team scores 15 points  (or for 15 minutes of play time)
· If the game is tied after 15 minutes of time, a 3 point shootout will occur:
One player from each team attempts 3 shots from outside the arc.
Player who makes the most shots advances their team.
· Games will be scored in Ones and Twos: 1 point will be scored for baskets inside the 3-point arc; shots from behind the arc will count as 2 points.
· Teams will shoot for the ball at the beginning of each game.
· Teams will switch possession of the ball after each basket made.
· After each made basket or change of possession, the ball must be taken back behind the arc before a shot can be attempted. If a team scores without taking the ball back, the basket will be disallowed.
· Must “check” the ball with an opposing player before play resumes after a dead ball.
· All jump balls are awarded to the defense.
· Each team is awarded one 30-second timeout per game.
· Substitutions can be made at any point when the ball is “dead” throughout the game.
· If a referee calls a foul, the ball will be checked up at the top of the key
· If a referee calls an excessive contact foul (technical foul), the penalty will be one free throw and the ball will be awarded back to the team.
· A second offense of an excessive contact foul will result in disqualification from the tournament.
· Staff may remove players from the tournament without warning if players are behaving inappropriately.
· A game is forfeited if the team is not ready to begin play when they are up.



Si eres un jugador con experiencia o si recién estás empezando a jugar, nuestro Torneo Prairie Days 3 contra 3 promete ser una experiencia inolvidable tanto para los jugadores como para los espectadores. Esta es la oportunidad perfecta para demostrar tu talento, conectarte con otros jugadores y sentir la adrenalina del básquetbol competitivo. ¡¡Hay premios para los equipos con mejores resultados en cada grupo!!

Reglas del torneo 
· Todos deben tener un formulario de exención de responsabilidad firmado para poder jugar.
· Cada equipo es de 3 jugadores (mínimo) y el máximo es de 5 jugadores por equipo.
· Los equipos deben registrarse en línea utilizando el formulario de Google.
· Los jugadores deben usar zapatos tipo deportivo.
· Los jugadores sólo pueden jugar en un solo equipo.
· Todos los partidos se juegan hasta que un equipo anota 15 puntos (o durante 15 minutos de juego)
· Si hay un empate después de 15 minutos, se producirá una lanzamiento de penaltis de 3 puntos:
Un jugador de cada equipo intenta 3 tiros desde fuera del arco.
El jugador que anota más tiros avanza su equipo.
· Los juegos se anotan en Unos y Dos: Se anota 1 punto por canastas dentro del arco de 3 puntos; Los tiros desde detrás del arco cuentan como 2 puntos.
· Los equipos van a tirar a pelota para ver quien tiene la primera posesión de cada juego.
· Los equipos cambian la posesión del balón después de cada canasta realizada.
· Después de cada canasta realizada o cambio de posesión, se debe regresar el balón detrás del arco antes de poder intentar un tiro. Si un equipo anota una canasta sin llevar el balón detrás del arco, la canasta se anula.
· Hay que “chequear” el balón con un jugador del otro equipo antes de que se reanude el juego después de un balón muerto.
· Todos los “jump balls” se conceden a la defensa.
· A cada equipo se le concede un tiempo fuera de 30 segundos por partido.
· Las sustituciones de jugadores se pueden realizar en cualquier momento que el balón esté “muerto” durante todo el juego.
· Si un árbitro sanciona una falta, el balón “se chequea” por detrás del arco.
· Si un árbitro sanciona una falta de contacto excesivo (falta técnica), el penalti es de un tiro libre y el balón se devuelve al mismo equipo.
· Una segunda infracción de falta de contacto excesivo resulta en la descalificación del equipo del torneo.
· El personal puede quitar jugadores del torneo sin previo aviso si los jugadores se comportan de manera inapropiada.
· Un juego se pierde si el equipo no está listo para comenzar a jugar cuando se debe.

